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Beschreibung

Bekämpft die Räuberbande der Rotbauch-Wespen, die sich in der Nähe von Toto-Rak ein neues Nest
gesucht hat! Wenn der Kopf der Bande angegriffen wird, ruft er Verstärkung, also beseitigt zuerst die
Wachen und Druiden. Kämpft immer nur gegen eine kleine Zahl von Feinden!

Voraussetzung und Quest

Dungeon (Loadstone): Ins Wespennest stechen

Level: 20

Zusammensetzung: 1/1/2 (Tank/Heiler/DD)

Gegenstandstufe: -

Questname: -

NPC: -

Ort: -

Pre Quest: -

Ort: -

Pre Quest 2: -

Ort: -

*Zusammensetzung in Voller Gruppe egal

Gildengeheiß:

Ins Wespennest stechen

1https://der-aetherfluss.de/lexicon/entry/10-ins-wespennest-stechen/

https://de.finalfantasyxiv.com/lodestone/playguide/db/duty/d5aad9309de/
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Externer Inhalt youtu.be
Inhalte von externen Seiten werden ohne deine Zustimmung nicht automatisch geladen und angezeigt.
Alle externen Inhalte anzeigen

Durch die Aktivierung der externen Inhalte erklärst du dich damit einverstanden, dass personenbezogene
Daten an Drittplattformen übermittelt werden. Mehr Informationen dazu haben wir in unserer
Datenschutzerklärung zur Verfügung gestellt.

QR Code

Wir bieten hier einen QR-Code an, mit diesen QR-Codes ist das Teilen mittels Kamera möglich.
Eine Anleitung wie verwende bzw. teile ich diesen QR-Code steh unter Anleitung bereit.
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